
บทที่ 3 
 

วิธีด ำเนินกำร 
 
การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพ่ือการพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 
รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนจักรค าคณาทร 
จังหวัดล าพูน มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ เพ่ือศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 
รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการ
เป็นล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. การออกแบบการวิจัย 
3. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวมรวมข้อมูล 
4. การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
5. การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

ประชำกร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2559 โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ที่เรียนรายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 
จ านวนทั้งหมด 4 กลุ่ม จ านวนนักเรียน 72 คน 
 
  กลุ่มตัวอย่ำง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ที่เรียนรายวิชา ง30207 
การน าเสนอด้วยสื่อประสม จ านวน 2 กลุ่ม ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 3 และห้อง 5 
กลุ่ม ข จ านวนนักเรียน 35 คน ได้มาด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
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กำรออกแบบกำรวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยออกแบบแผนการทดลองแบบ One-Shot Case Study โดยศึกษากลุ่ม

ทดลองเพียงกลุ่มเดียว หลังเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ (มนต์ชัย เทียนทอง, 2548 : 146) 
ดังแผนภาพที่ 10 

 
 

 
แผนภำพที่ 11 แสดงการออกแบบแผนการทดลอง 

 
 ก าหนดให้ 
         E          หมายถึง          นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 3 และห้อง 5 กลุ่ม ข 
 X  หมายถึง การสอนโดยใช้บทเรียนมัลติมเีดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 
                                                    การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 O2       หมายถึง การวัดผลหลังเรียน (Post-Test) คะแนนทักษะปฏิบัติและ  
   คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  
เครื่องมือที่ใช้ในกำรเก็บรวมรวมข้อมูล 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลประกอบด้วย 
1. บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที ่4 
2. แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 30 ข้อ ที่สร้างขึ้นตามผลการเรียนรู้ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด 
4 ตัวเลือก และเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียว ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิด ไม่ตอบ หรือ
ตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกได้ 0 คะแนน 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 
การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
แบ่งระดับความพึงพอใจเป็น 5 ระดับ คือ 5 หมายถึง มากท่ีสุด 4 หมายถึง มาก 3 หมายถึง ปานกลาง 
2 หมายถึง น้อย 1 หมายถึง น้อยที่สุด จ านวน 20 ข้อ 
  
 
 
 

    วิธีการทดลอง :      E -      X     O2 
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กำรสร้ำงและหำประสิทธิภำพเครื่องมือ 
1. กำรสร้ำงบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 

การสร้างบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 สร้างและพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บจากหลักการการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ (มนต์ชัย เทียนทอง, 2545 : 138-146) และการออกแบบพัฒนาเว็บไซต์ (จินตวีร์  คล้ายสังข์, 
2554 : 26-36) ในรูปแบบการสอน ADDIE Model มีข้ันตอนการสร้าง 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การวิเคราะห์ 
(Analysis) 2) การออกแบบ (Design) 3) การพัฒนา (Development) 4) การทดลองใช้ (Implementation) 
และ 5) การประเมิน (Evaluation) และงานวิจัยของ สุพรรณษา  ครุฑเงิน (2555) พิรุณรัตน์  แก้วสุพรรณ 
(2556) และโกวิทย์  เสือสกุล (2558) ดังนี้ 

1.1 ขั้นวิเคราะห์ 
1.1.1 การก าหนดหัวเรื่อง และวัตถุประสงค์ทั่วไป จากการศึกษา และวิเคราะห์หลักสูตร 

ค าอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรู้ ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีของโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน  

1.1.2 วิเคราะห์และก าหนดหน่วยการเรียนรู้ หัวข้อเรื่องและจ านวนชั่วโมง ของ
รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม โดยมีรายละเอียดตามตารางที่ 4 

 
ตำรำงท่ี 4  วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อเรื่องและจ านวนชั่วโมง รายวิชา ง30207 การน าเสนอ 
   ด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 
  

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ เรื่อง ชั่วโมง 
1. สื่อประสม 
(Multimedia) 

สื่อประสม (Multimedia) 2 

2. การใช้โปรแกรม
สร้างสื่อประสม 

1. รู้จักโปรแกรม Adobe Premiere Pro 2 
2. การตัดต่อเบื้องต้น 2 
3. เทคนิคการตัดต่อ  4 
4. เสียง (Audio)  4 
5. การสร้าง Title & Intro 2 
6. การสร้างสื่อประสม 2 

การสอบกลางภาค 2 
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ตำรำงท่ี 4  (ต่อ) 
 

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ เรื่อง ชั่วโมง 
3. การสร้างสรรค์ 
สื่อประสม 

1. สื่อประสมรูปแบบการน าเสนอ (Presentation) 2 
2. เทคนิคการถ่ายคลิปวิดีโอ 2 
3. บท (Script) 2 
4. บทภาพ (Storyboard) 2 
5. การสร้างสรรค์สื่อประสม  8 

4. การน าเสนอผลงาน การน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน 2 
การสอบปลายภาคเรียน 2 

รวม 40 

    
1.1.3 วิเคราะห์นักเรียนในเรื่องประสบการณ์ และพื้นฐานความรู้เดิม เพื่อเป็น

ข้อมูลในการก าหนดจุดมุ่งหมาย และการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บเพ่ือความเหมาะสม 
1.1.4 การวิเคราะห์เทคโนโลยีที ่ใช้ในบทเรียน เนื ่องจากเป็นนักเรียนระดับชั ้น

มัธยมศึกษาปีที่ 4 สื่อการสอนต้องสามารถกระตุ้นและสร้างสิ่งเร้าใจให้เหมาะสมกับนักเรียน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บจึงเป็นกลไกที่จะกระตุ้นและคงความสนใจของนักเรียนได้ เนื่องจากสามารถโต้ตอบกับ
นักเรียนไดใ้นลักษณะของการสร้างสรรค์ 

1.1.5 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้และก าหนดเนื้อหาสาระ เพ่ือออกแบบ
เนื้อหาและจัดล าดับเนื้อหา เพ่ือให้ด าเนินการสอนในเนื้อหานั้นอย่างชัดเจน โดยมีรายละเอียดตาม
ตารางที่ 5 

 
ตำรำงที่ 5 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้และก าหนดเนื้อหาสาระของบทเรียนมัลติมีเดีย 

บนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 
 
หน่วย

ที ่
ผลกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ เนื้อหำสำระ 

1 1. อธิบาย
ความหมาย 
องค์ประกอบ 
ประโยชน์และ
รูปแบบของ 
สื่อประสมได้ 

1. อธิบายความหมายของสื่อประสมได้ - ความหมายของสื่อประสม 

2. อธิบายองค์ประกอบของสื่อประสมได้ - องค์ประกอบของสื่อประสม 

3. อธิบายประโยชน์ของสื่อประสมได้ - ประโยชน์ของสื่อประสม 

4. อธิบายรูปแบบของสื่อประสมได้ - รูปแบบของสื่อประสม 
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ตำรำงที่ 5 (ต่อ) 
 
หน่วย

ที ่
ผลกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ เนื้อหำสำระ 

 2 2. สามารถใช้
เครื่องมือ
พ้ืนฐาน
โปรแกรมสร้าง 
สื่อประสมได้ 
 
 
 
 
 
 

1. บอกส่วนประกอบของโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro ได้ 

- ส่วนประกอบ ของโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro 

- การปรับแต่งพ้ืนที่การท างาน
ของโปรแกรม Adobe 
Premiere Pro 

2. บอกหน้าที่เครื่องมือตัดต่อของ
โปรแกรม Adobe Premiere Pro ได้ 
 

- เครื่องมือและหน้าที่การท างาน 
  ของโปรแกรม Adobe  
  Premiere Pro 

3. อธิบายการใช้งานเครื่องมือ (Tool) 
ส าหรับตัดต่อคลิปบน Timeline ได ้

- การใช้เครื่องมือของหน้าต่าง 
  Timeline 

4. อธิบายวิธีการใช้โปรแกรม Adobe 
Premiere Pro เบื้องต้นได้ 

- รู้จักโปรแกรม Adobe 
Premiere Pro 

- การสร้างโปรเจกต์งานใหม่
ในโปรแกรม Adobe 
Premiere Pro 

5. อธิบายวิธีการน าคลิปวิดีโอเข้าใช้
งานในโปรแกรม Adobe Premiere 
Pro ได้ 

- การน าคลิปวิดีโอเข้าใช้งานใน
โปรแกรม Adobe Premiere 
Pro (Import) 

6. สามารถตัดต่อคลิปเบื้องต้นด้วย 
Source Monitor ได ้

- การตัดต่อเบื้องต้นด้วย 
Source Monitor 

7. สามารถแยกภาพและเสียงออกจาก
กันได้ 

- การแยกคลิปภาพและเสียง
ออกจากกัน  

8. สามารถปรับความเร็ว ช้าของคลิป
วิดีโอได้ 

- การปรับความเร็ว ช้าของ
คลิปวิดีโอ 

9. สามารถท าคลิปเพ่ือเป็นคลิป
เผยแพร่ได้ 

- การท าคลิปให้เป็นคลิป
เผยแพร่ 
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ตำรำงที่ 5  (ต่อ) 
 

หน่วย
ที ่

ผลกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ เนื้อหำสำระ 

 

 

10. สามารถใส่ข้อความในคลิปวิดีโอได้ - การใส่ข้อความในคลิปวิดีโอ 

11. สามารถใส่เอฟเฟกต์ให้กับคลิป
วิดีโอและข้อความได้ 

- การใส่เอฟเฟกต์ให้กับคลิป
วิดีโอและข้อความ 

12. สามารถใส่ทรานซิชั่นระหว่างคลิป
วิดีโอได้ 

- การใส่ทรานซิชั่นระหว่าง
คลิปวิดีโอ 

13. สามารถใช้คีย์เฟรมก าหนดให้คลิป
วิดีโอและข้อความเคลื่อนไหวได้ 

- การใช้คีย์เฟรมก าหนดให้คลิป
วิดีโอและข้อความเคลื่อนไหว 

3. สามารถ
อัดเสียงและ
แก้ไขคลิปเสียง
แล้วน ามา
ประยุกต์ 
ใช้งานได้อย่าง
เหมาะสม 
 

1. สามารถตั้งค่าไมโครโฟนใน 
การอัดเสียงได้ 

- การตั้งค่าไมโครโฟนเพ่ือ
อัดเสียง 

2. สามารถอัดเสียงใน Adobe 
Premiere Pro ได้ 

- การอัดเสียงด้วยโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro 

3. สามารถปรับแต่งคลิปเสียงได้ 
 

- การแก้ไข และปรับแต่งเสียง
ด้วยโปรแกรม Adobe 
Premiere Pro 

- การน าคลิปเสียงจาก
โปรแกรม Adobe Premiere 
Pro ไปแก้ไขในโปรแกรม 
Adobe Audition 

4. สามารถรวมคลิปเสียงกับเสียง 
ดนตรีในโปรแกรม Adobe Premiere 
Pro ได้ 

- การแก้ไขคลิปเสียงใน 
โปรแกรม Adobe Audition 

4. สามารถ
สร้างสื่อประสม
ได้ 

1. สามารถสร้าง Title และ Intro ได้ - การสร้าง Title และ Intro 
2. สามารถสร้างสื่อประสมอย่างง่ายได้ - การสร้างสื่อประสม 
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ตำรำงที่ 5  (ต่อ) 
 

หน่วย
ที ่

ผลกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ เนื้อหำสำระ 

3 5. อธิบาย
หลักการสร้าง 
สื่อประสมได้ 
 

1. บอกสื่อประสม (Multimedia) ใน
รูปแบบการน าเสนอได้ 

- สื่อประสมรูปแบบการน าเสนอ 

2. อธิบายขั้นตอนการผลิตวีดิทัศน์ได้ - การผลิตรายการวีดิทัศน์ 
- ขั้นตอนการผลิตวีดิทัศน์ 

3. สามารถออกแบบสื่อประสม
รูปแบบการน าเสนอได้ 

- การออกแบบสื่อประสม 

 6. สามารถน า
อุปกรณ์
เทคโนโลยีมา
ประยุกต์ใช้ใน
การสร้างผลงาน
ได้ 
 

1. สามารถใช้สมาร์ตโฟนถ่ายคลิปอย่าง
สร้างสรรค์และสามารถน าคลิปมาใช้
งานได้ 

- เทคนิคการถ่ายคลิปวิดีโอ 
 
 

2. บอกขนาดภาพและมุมกล้องได้ - ขนาดภาพและมุมกล้อง 
3. บอกความหมายของบท (Script) ได้ - ความหมายของบท (Script) 
4. บอกจุดมุ่งหมายการเขียนบท 
(Script) ได ้

- จุดมุ่งหมายการเขียนบท 
(Script) 

5. อธิบายขั้นตอนการเขียนบท
(Script) ได ้

- ขั้นตอนการเขียนบท 
(Script) 

6. บอกประโยชน์ของการเขียนบท
(Script) ได ้

- ประโยชน์ของการเขียนบท 
(Script) 

7. อธิบายรูปแบบของบท (Script) ได ้ - รูปแบบของบท (Script) 
8. สามารถเขียนบทสื่อประสมได้ - เขียนบทสื่อประสม 
9. บอกความหมายของบทภาพ 
(Storyboard) ได้ 

- ความหมายของบทภาพ 
(Storyboard) 

10. อธิบายหลักการเขียนบทภาพ 
(Storyboard) ได้ 

- หลักการเขียนบทภาพ 
(Storyboard) 

11. บอกข้อดีของบทภาพ 
(Storyboard) ได้ 

- ข้อดีของบทภาพ (Storyboard) 

12. สามารถเขียนบทภาพ 
(Storyboard) ได้ 

- เขียนบทภาพ (Storyboard) 
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ตำรำงที่ 5  (ต่อ) 
 

หน่วย
ที ่

ผลกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ เนื้อหำสำระ 

 7. สามารถ
สร้างสรรค์
ผลงานสื่อ
ประสมได้ 

สามารถประยุกต์ประมวลความรู้
สร้างสรรค์สื่อประสมได้ 

- การสร้างสรรค์สื่อประสม 

4 8. สามารถ
น าเสนอผลงาน
สู่สาธารณะได้
อย่างเหมาะสม 

40. สามารถน าเทคนิคการน าเสนอมา
ประยุกต์ใช้ในการน าเสนอ 
หน้าชั้นเรียนได ้

- เทคนิคการเตรียมตัวก่อน
น าเสนอ 

- เทคนิคการท าสไลด์ส าหรับ
การน าเสนอ 

- เทคนิคการน าเสนอ 
 
1.1.6 น าตารางการวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้และก าหนดเนื้อหา

สาระ ให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ก) ตรวจสอบความถูกต้องของ
เนื้อหาวิชา ขั้นตอนในการเรียนการสอน การวัดผล ประเมินผลและความเหมาะสมของเนื้อหา 
และภาษาที่ใช้ในบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ แล้วแก้ไขปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ เพ่ือให้บทเรียนถูกต้อง
และมีคุณภาพก่อนน าไปสร้างบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ โดยผลการประเมินความสอดคล้องระหว่าง 
ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้กับเนื้อหาสาระ ผลปรากฏว่าได้ค่า IOC เท่ากับ 1.00 มีความสอดคล้อง
กันทั้งหมดของผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้กับเนื้อหาสาระ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ข 
ตารางภาคผนวกที่ 1) 

1.1.7 ศึกษาการออกแบบมัลติมีเดียของณัฐกร  สงคราม (2557 : 97-115) และ
การออกแบบเว็บไซต์ ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545 : 141-153) หลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียน 
(มนต์ชัย เทียนทอง, 2545 : 138-146), (จินตวีร์  คล้ายสังข์, 2554 : 26-36) และทฤษฎีการเรียนรู้
เกี่ยวกับการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย ณัฐกร สงคราม (2557ก : 35-36; 2557ข : 47; 2557ค : 51; 
2557ง : 59-60; 2557จ : 66; 2557ฉ : 71-72)  

1.1.8 ศึกษาการใช้โปรแกรมประยุกต์ที่เกี่ยวข้องในการสร้างเนื้อหาบทเรียน ได้แก่
โปรแกรม Adobe Muse Adobe Premiere และ Adobe Photoshop 

1.1.9 ศึกษาเทคนิควิธีการสร้าง และการหาประสิทธิภาพบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บจาก
ต ารา เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 
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1.1.10 น าเนื้อหาไปวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เขียนแผนการจัดการเรยีนรู้ 
เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้และจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

1.1.11 ก าหนดระบบการจัดการเรียนการสอนโดยรวมของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 
รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม   

1.2 ขั้นออกแบบบทเรียน 
1.2.1 จัดล าดับเนื้อหาและออกแบบการน าเสนอบทเรียน เพ่ือให้นักเรียนได้บรรลุผล

การเรียนรู้ โดยเขียนเป็นแผนผังโครงสร้างเว็บไซต์แบบประยุกต์การออกแบบ ตั้งแต่เริ่มต้นจนจบ
บทเรียนให้มีความสัมพันธ์กัน ประกอบด้วยค าชี้แจงการใช้บทเรียน รายละเอียดรายวิชา จุดประสงค์
การเรียนรู้ในแต่ละเรื่อง เนื้อหาบทเรียน แบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงาน ภาระงานในแต่ละเรื่อง 
แบบทดสอบหลังเรียนและเขียนรายละเอียดในรูปของแผนภาพ (Storyboard) เพ่ือเป็นแนวทางใน
การสร้างบทเรียน ดังภาพประกอบที่ 12 - 19 โดยออกแบบโครงสร้างมัลติมีเดียตามหลักการของ 
(ณัฐกร  สงคราม, 2557 : 27-28) และโครงสร้างเว็บไซต์ ลินช์และฮอร์ตัน (Lynch and Horton อ้างถึง
ใน จินตวีร์  คล้ายสังข์, 2554 : 37-39) 
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แผนภำพที่ 15 แสดงตัวอย่างหน้าหลัก Homepage 

 
 
 

ตัวอย่างสื่อประสม (Multimedia) 

 รูป ปุ่มส่งงานออนไลน ์
E-mail Facebook 
คร ู

รายละเอียดรายวิชา 

แบบทดสอบหลังเรียน 

เมน ู

เว็บไซต ์Krutube 
 

เว็บไซต์ สวทช 
 

เว็บไซต์ Youtube 
 

บทเรียนหน่วยท่ี 1 บทเรียนหน่วยท่ี 2 

บทเรียนหน่วยท่ี 3 บทเรียนหน่วยท่ี 4 

 

หัวเว็บหน้ำหลัก 
โลโก ้

เมนูหลัก 

เว็บไซต ์รร.จักรค าคณาทร 
 

คู่มือการใช้ 

เว็บไซต์ NECTEC  
 

ค าชี้แจงการใช้บทเรียน 

รายละเอียดเนื้อหาบทเรียนรายวิชาการน าเสนอด้วย 
สื่อประสม 

ท้ำยเว็บ 
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แผนภำพที่ 16 แสดงตัวอย่างเว็บเพจ หน้าเมนหูน่วย 2 และ 3 
 
 
 
 
 

ท้ำยเว็บ 

รายละเอียดของหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยท่ี 1 

หน่วยท่ี 2 

หน่วยท่ี 3 

หน่วยท่ี 4 

บทเรียน 

ช้ินงาน/ภาระงาน/เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

เมน ู

เรื่องที่ 1 เรื่องที่ ... 
 

เรื่องที่ ... 
 

เรื่องที่ n 
 

ค าช้ีแจง 
ช้ินงาน 
ภาระงาน 

 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 

หัวเว็บหน้ำหน่วย 
โลโก ้ เมนูหลัก 

เว็บไซต ์Krutube 
 

เว็บไซต ์สวทช 
 
 เว็บไซต์ Youtube 
 

เว็บไซต ์รร.จักรค าคณาทร 
 

เว็บไซต์ NECTEC  
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แผนภำพที่ 17 แสดงตัวอย่างหน้าเว็บเพจ หน้าเมนหูน่วย 1, 4 และ เรื่องย่อย หน่วย 2, 3 
 
 
 
 
 

ท้ำยเว็บ 

รายละเอียดของเนื้อหาบทเรียน 

บทเรียน 

แบบฝึกหดัทบทวนความรู้/ใบงาน 

เรื่องที่ 1 เรื่องที่ 2 
 

เรื่องที่ ... 
 

เรื่องที่ n 
 

แบบฝึกหัด
ทบทวน
ความรู ้

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ใบงาน 

 

หัวเว็บหน้ำเรื่องย่อย 
โลโก ้ เมนูหลัก 

หน่วยท่ี 1 

หน่วยท่ี 2 

หน่วยท่ี 3 

หน่วยท่ี 4 

เมน ู

เว็บไซต ์Krutube 
 

เว็บไซต์ สวทช 
 

เว็บไซต์ Youtube 
 

เว็บไซต ์รร.จักรค าคณาทร 
 

เว็บไซต์ NECTEC  
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แผนภำพที่ 18 แสดงตัวอย่าง หน้าเนื้อหา หน่วย 1, 3 และ 4 
 
 
 
 
 

ท้ำยเว็บ 

 
 
 
 
 
 
 

เนื้อหาบทเรียน 

                         ติดต่อ  
                       ครูผูส้อน 

รูป 

 

หัวเว็บหน้ำเนื้อหำ 
โลโก ้ เมนูหลัก 

หน่วยท่ี 1 

หน่วยท่ี 2 

หน่วยท่ี 3 

หน่วยท่ี 4 

เมน ู

เว็บไซต ์Krutube 
 

เว็บไซต์ สวทช 
 

เว็บไซต์ Youtube 
 

เว็บไซต ์รร.จักรค าคณาทร 
 

เว็บไซต์ NECTEC  
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แผนภำพที่ 19 แสดงตัวอย่างเว็บเพจ หน้าแหล่งอ้างอิง แผนผังเว็บไซต์ และติดต่อครู 

 
1.2.2 น าโครงสร้างเว็บไซต์ และการออกแบบแผนภาพ (Storyboard) เสนอผู้เชี่ยวชาญ 

จ านวน 5 คน ชุดเดิม เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา และรูปแบบการออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย
บนเว็บ แล้วน ามาแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า  

1.3 ขั้นพัฒนา 
1.3.1 น าแผนผังโครงสร้างเว็บไซต์ และการออกแบบแผนภาพ (Storyboard) 

ที่ผ่านการตรวจสอบ และแก้ไขปรับปรุงแล้วมาสร้างเป็นบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ โดยใช้โปรแกรม 

ท้ำยเว็บ 

 
แหล่งอ้างอิง 

 
แผนผังเว็บ 

 
ติดต่อครู 

                         ติดต่อ  
                       ครูผูส้อน 

รูป 

 

หัวเว็บหน้ำเนื้อหำ 
โลโก ้ เมนูหลัก 

หน่วยท่ี 1 

หน่วยท่ี 2 

หน่วยท่ี 3 

หน่วยท่ี 4 

เมน ู

เว็บไซต ์Krutube 
 

เว็บไซต์ สวทช 
 

เว็บไซต์ Youtube 
 

เว็บไซต ์รร.จักรค าคณาทร 
 

เว็บไซต์ NECTEC  
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Adobe Muse รุ่นทดลองใช้ โปรแกรม oCam เป็นโปรแกรมบันทึกวีดีโอหน้าจอ และโปรแกรม
ทางด้านกราฟิก Adobe Photoshop CS5 ลิขสิทธิ์โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ส่วน
โปรแกรมที่ใช้สอนในบทเรียน ได้แก่ โปรแกรม Adobe Premiere Pro และ Adobe Audition รุ่น
ทดลองใช้  

1.3.2 น าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บที่สร้างเสร็จแล้วเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน 
ชุดเดิมตรวจสอบความถูกต้องของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ เพื่อขอค าชี้แนะจากผู้เชี่ยวชาญมา
ปรับปรุงและแก้ไข โดยมีค าชี้แนะเกี่ยวกับบทเรียนด้านภาษาที่ใช้มีการพิมพ์ผิดและภาษาที่ใช้บาง
หน่วยสื่อความหมายไม่ชัดเจน เนื้อหามากเกินไป กราฟิกการออกแบบยังไม่เร้าความสนใจ คลิปวิดีโอ
การสอนเสียงบรรยายมีข้อผิดพลาด  

1.3.3 ด าเนินการปรับปรุงบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
เพ่ือให้ได้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บที่มีคุณภาพ ก่อนที่จะน ามาทดลองใช้กับนักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร 
จังหวัดล าพูน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน  

1.3.4 จัดท าคู่มือการใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วย
สื่อประสม แนะน าการใช้บทเรียน โดยมีตัวอย่างของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บและค าอธิบายประกอบ 

1.3.5 น าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ชุดเดิม ตรวจสอบ
และประเมินคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ (โดยใช้แบบประเมินบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บโดย
ผู้เชี่ยวชาญ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และใช้เกณฑ์การประเมินของ 
(สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 244-247)) ซึ่งผลการประเมินบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 1 
มีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมภาพรวมระดับมาก (X = 4.41) หน่วยที่ 2 มีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมภาพรวม
ระดับมาก (X = 4.39) หน่วยที่ 3 มีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมภาพรวมระดับมาก (X = 4.34) และหน่วยที่ 4 
มีค่าเฉลี่ยความเหมาะสมภาพรวมระดับมากที่สุด (X = 4.51) (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ง ตาราง
ภาคผนวกที่ 6-9) 

1.4 การทดลองใช้ 
น าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บที่ผ่านการตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดลองหา

ประสิทธิภาพกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 และภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ซึ่งมีข้ันตอนด าเนินการ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1.4.1 การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1 : 1) 
น าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญและได้แก้ไข

ปรับปรุงตามค าแนะน า ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน เป็นนักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ประกอบด้วยนักเรียนที่มีผลการเรียนระดับเก่ง 
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ปานกลาง และอ่อน ศึกษาเนื้อหาบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ โดยให้นักเรียน 1 คน ต่อการใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง โดยหน่วยที่ 3 และ 4 ผู้วิจัยให้นักเรียนทั้ง 3 คน ระดมความคิดท างานร่วมกัน
เป็นกลุ่ม เพ่ือสร้างผลงานและน าเสนอผลงานร่วมกัน พร้อมสังเกตนักเรียนขณะใช้บทเรียนมัลติมีเดีย
บนเว็บ เพื่อหาข้อบกพร่องของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บในด้านต่างๆ เช่น ความถูกต้องของเนื้อหา 
ความถูกต้องของการใช้ภาษา ความชัดเจนของการน าเสนอเนื้อหา ความชัดเจนของตัวอักษรและรูปภาพ 
การโต้ตอบกับบทเรียน ตลอดจนสิ่งที่ท าให้นักเรียนเกิดปัญหา ผู้วิจัยสังเกตพฤติกรรมในขณะท าการทดลอง
และสัมภาษณ์นักเรียนถึงปัญหาทางด้านต่างๆ น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขและน าผลคะแนนที่ได้ 
มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 

 
ตำรำงท่ี 6 แสดงการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ (N=3) 
 

รำยกำร คะแนนระหว่ำงเรียน (100) คะแนนสอบหลังเรียน (30) 
ค่าเฉลี่ย 60.22 18.00 
ร้อยละ 60.22 60.00 

ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 60.22/60.00 

 
จากตารางที่ 6 บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ที่ผ่าน

การทดลองหาประสิทธิภาพกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 3 คน พบว่า คะแนนเฉลี่ยการท าแบบฝึกหัด
ทบทวนความรู้ ใบงาน และภาระงาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 60.22 และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบ
หลังเรียน มีค่าเท่ากับ 18.00 และประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 
การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่า E1/E2 เท่ากับ 60.22/60.00 ซึ่งต่ ากว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ ตารางภาคผนวกท่ี 11 และ 12)  

จากการสังเกตพฤติกรรมและการสอบถามนักเรียนพบข้อบกพร่องในบทเรียน ซึ่งผู้วิจัย
ได้แก้ไขปรับปรุงสื่อมัลติมีเดียบนเว็บดังนี้ 

1) เพ่ิมเมนูย่อยทุกบทเรียนเพ่ือให้นักเรียนสามารถคลิกเลือกบทเรียนได้ง่ายขึ้น 
2) เปลี่ยนสีพ้ืนหลังและข้อความของบทเรียนให้อ่านได้ชัดเจนและถนอมสายตา 
3) แก้ไขเนื้อหาที่พิมพ์ผิดให้ถูกต้อง 
4) ปรับปรุงเสียงให้มีความสม่ าเสมอมากขึ้น 
5) เรียบเรียงและปรับเนื้อหาบทเรียนให้เป็นล าดับการเรียนก่อนหลัง 

1.4.2 การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1 : 10)  
ขั้นตอนนี้เป็นการใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บที่ได้ผ่านการปรับปรุงเรียบร้อย

แล้วจากขั้นทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1 : 1) มาทดลองกับนักเรียนแบบกลุ่ม จ านวน 9 คน จาก
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นักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 
ที่ไม่ใช่นักเรียนที่ผ่านขั้นการทดลองรายบุคคลมาแล้ว ประกอบด้วยนักเรียนที่มีผลการเรียนระดับเก่ง 
ปานกลาง และอ่อน อย่างละ 3 คน ให้นักเรียน 1 คน ต่อการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง โดยหน่วยที่ 3 
และ 4 ผู้วิจัยได้แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มจะมีนักเรียนผลการเรียนคละกัน คือ เก่ง 1 
คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน ระดมความคิดท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม เพ่ือสร้างผลงานและน าเสนอ
ผลงานร่วมกัน เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนและเป็นการตรวจสอบหาข้อบกพร่องต่างๆ แล้วน าไป
แก้ไขปรับปรุง โดยให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาในแต่ละบทเรียนเสร็จแล้วให้ท าใบงาน ภาระงานและ
แบบฝึกหัดทบทวนความรู้ระหว่างเรียน เมื่อเรียนจบทุกบทเรียนแล้วจึงท าแบบทดสอบหลังเรียน 
น าผลคะแนนที่ได้จากการท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงาน ภาระงาน และแบบทดสอบหลังเรียน 
มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้ไปแก้ไขปรับปรุงใช้
ในการทดลองต่อไป 

 
ตำรำงที ่7 แสดงการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ (N=9) 
 

รำยกำร คะแนนระหว่ำงเรียน (100) คะแนนสอบหลังเรียน (30) 
ค่าเฉลี่ย 71.26 21.22 
ร้อยละ 71.26 70.74 

ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 71.26/70.74 

 
จากตารางที่ 7 พบว่า บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 

ที่ผ่านการทดลองหาประสิทธิภาพพบว่า คะแนนเฉลี่ยการท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงาน และ
ภาระงานระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 71.26 และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 
21.22 และประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่า E1/E2 เท่ากับ 71.26/70.74 ซึ่งต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 
(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ ตารางภาคผนวกที่ 13 และ 14) และจากการสังเกตและสอบถาม
นักเรียนขณะใช้โปรแกรมเพ่ือหาข้อบกพร่องต่างๆ แล้วน าผลมาปรับปรุงเพ่ิมเติม โดยข้อบกพร่องที่พบ
และท าการปรับปรุงมีดังนี้  

1) เพ่ิมเติมเนื้อหาและเรียงล าดับคลิปการสอนใหม่ให้เข้าใจง่ายขึ้น 
2) ปรับเปลี่ยนขนาดของข้อความให้ชัดเจน 
3) เพ่ิมหัวข้อรายละเอียดเนื้อหาแต่ละบทเรียนด้านบนมุมซ้าย 
4) ได้เพ่ิมค าชี้แจงในการท าภาระงานและเกณฑ์ของภาระงานให้เข้าใจง่ายขึ้นกว่าเดิม 
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1.4.3 การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1 : 100) 
น าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บที่ได้รับการแก้ไขปรับปรุงจากครั้งที่ 2 มาทดลอง

กับนักเรียน 2 กลุ่ม คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 3 และห้อง 5 กลุ่ม ก จ านวน 30 คน เป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน เมื่อ
นักเรียนเรียนจบทุกเรื่องในบทเรียนแล้วจึงท าแบบทดสอบหลังเรียน  น าผลคะแนนที่ได้จากการท า
แบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงาน และภาระงานระหว่างเรียน และแบบทดสอบทางการเรียนมา
วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 

(ชัยยงค์  พรหมวงศ์ 2556 : 7-12) ซึ่งไดผ้ลการทดลองดังแสดงในตารางที่ 8  
 
ตำรำงที ่8 แสดงการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ (N=30) 
 

รำยกำร คะแนนระหว่ำงเรียน (100) คะแนนสอบหลังเรียน (30) 
ค่าเฉลี่ย 82.29 24.23 
ร้อยละ 82.29 80.78 

ค่าประสิทธิภาพ E1/E2 = 82.29/80.78 

 
จากตารางที ่8 พบว่า บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 

ที่ผ่านการทดลองหาประสิทธิภาพพบว่า คะแนนเฉลี่ยการท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงานและ
ภาระงานระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 82.29 และคะแนนเฉลี่ยของแบบทดสอบหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 
24.23 และประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่า E1/E2 เท่ากับ 82.29/80.78 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ ตาราง
ภาคผนวกที่ 15 และ 16) เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 80/80 ปรากฏว่าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บที่สร้างขึ้น
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

1.5 ขั้นประเมินผล       
การวัดและประเมินผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ ประเมินผล

จากการท ากิจกรรม ดังนี้ 
1.5.1 ประเมินผลจากการท าใบงาน ภาระงาน และแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ของทุก

หน่วยการเรียนรู้ โดยคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด 
1.5.2 ประเมินผลจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 30 ข้อ โดยคิดเป็นร้อยละ

ของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด  
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ขั้นตอนการสร้างบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
แผนภำพที่ 20 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 

 
 

น าผลการวิเคราะห์มาจัดล าดับเนื้อหาและรูปแบบ 
เสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 

น าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บที่สร้างเสร็จแล้ว    
ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ ตรวจพิจารณาแก้ไข 

 

ปรับปรุงแก้ไข 
ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (3 คน) 

 

ปรับปรุงแก้ไข 
การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (9 คน) 

 

ปรับปรุงแก้ไข 
การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (30 คน) 

 

วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ / มาตรฐานการเรียนรู้ / หลักสูตรสถานศึกษา 
/ นักเรียนและเทคโนโลยีที่ใช้ในการสร้างบทเรียน 

 

บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บสมบูรณ์ 
และน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

โรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน (35 คน) โรงเรียนเผยแพร่ 2 โรงเรียน 
(36 คน) 

สร้างบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 
 

ออกแบบบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 
สร้างโครงสร้างเว็บไซต์ (Site Map) และเขียนบทภาพ (Storyboard) 
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2. กำรสร้ำงแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ หลังจากออกแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ

และออกแบบการวัดประเมินผลการเรียนรู้ของรายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม จึงได้
ก าหนดขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ 

สมจิต  จันทร์ฉาย (2557 : 173-177) ได้กล่าวถึง การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ มีองค์ประกอบ
การเรียนการสอนที่ส าคัญ ได้แก่ ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ ขั้นตอนการเรียนการสอน บทเรียน 
กิจกรรมหรือแบบฝึกหัด กิจกรรมการเรียนการสอนที่ใช้ในการด าเนินการในแต่ละขั้นตอน สื่อการเรียน
การสอน และการวัดประเมินผลผู้เรียน โดยเลือกเครื่องมือการวัดและประเมินผลได้อย่างเหมาะสมกับ
งานหรือภาระงาน โดยผู้วิจัยได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 

2.1 ศึกษาวิธีการจัดการเรียนรู้จากหนังสือ แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

2.2 ศึกษาหลักสูตร โครงสร้างรายวิชา คู่มือการใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 
การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

2.3 ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้และ
เนื้อหาบทเรียน แล้วน ามาเขียนเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีแนวทางด าเนินการดังนี้ 

2.3.1 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้จากผลการเรียนรู้ 
2.3.2 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนเรียนรู้จากการผสมผสานระหว่างการสอน

ของครูผู้สอนกับบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บในชั้นเรียน และให้นักเรียนน าไปทบทวนศึกษาต่อเพ่ิมเติม
นอกเวลาเรียนที่นักเรียนไม่สามารถเรียนทันในชั่วโมงเรียนหรือต้องท ากิจกรรมกลุ่ ม ภาระงาน
นอกเวลาเรียน 

2.3.3 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการประเมินผลว่านักเรียนมีการพัฒนาการ
และสามารถเรียนรู้ได้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ คะแนนการปฏิบัติ
จากใบงานและภาระงาน และคุณลักษณะประจ าวิชา 

2.3.4 น าแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ชุดเดิมตรวจสอบและ
ประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และใช้เกณฑ์การประเมินของ (สมจิตรา  
เรืองศรี, 2552 : 244-247) ซึ่งผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ย ( X ) โดยภาพรวม
ทั้งหมด 15 แผน เท่ากับ 4.84 มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ง 
ตารางภาคผนวกท่ี 10) 
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2.2.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้สอนกับนักเรียน รายวิชา ง30207 การน าเสนอ
ด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ของผู้วิจัย 

จากข้ันตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภำพที่ 21 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

3. กำรสร้ำงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 
การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 30 ข้อ เป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้น เพ่ือวัดความรู้ของนักเรียน 
พุทธิพิสัย หรือด้านสติปัญญา (Cognitive Domain) ทางด้านทักษะกระบวนการ ซึ่งผู้วิจัยเห็นว่า
เครื่องมือที่ใช้วัดได้ดีที่สุด คือ แบบทดสอบ (Test) ตามที่ พินันทร์  คงคาเพชร (2552 : 106) 
ได้กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบ ศึกษาหลักการสร้างข้อค าถามที่ดี และใช้ตารางจ าแนกเนื้อหาและ
พฤติกรรมในการสร้างแบบทดสอบ รูปแบบพื้นฐานของข้อค าถาม วัดผลสัมฤทธิ์ที่ใช้กันอยู่มี 5 รูปแบบ 
ได้แก่ แบบเลือกตอบ แบบเติมค า แบบจับคู่ แบบถูกผิด และแบบบรรยาย ซึ่งแต่ละรูปแบบมีข้อดีและ
ข้อจ ากัดแตกต่างกัน แต่ที่นิยมใช้กันเป็นแบบเลือกตอบ ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกสร้างแบบทดสอบเลือกตอบ 
ทั้งนี้เพื่อผู้ตอบใช้เวลามากในการอ่านและคิด ส่วนการตอบใช้เวลาน้อย การตรวจ การวิเคราะห์
ท าได้ง่ายและสะดวก ซึ่งแบบทดสอบดังกล่าว เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Item) 
มี 4 ตัวเลือก ใช้ในการทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดยผู้วิจัยไดด้ าเนินการสร้าง ดังนี้ 

ศึกษาต ารา เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

ศึกษาเนื้อหา / วิเคราะห์เนื้อหา / ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ 

สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 15 แผน  

น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จแล้ว 
ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบความเหมาะสม 15 แผน โดยมีค่าเฉลี่ยรวม ( X ) = 4.84 

 

แผนการจัดการเรียนรู้สมบูรณ ์และน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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3.1 ศึกษาเนื้อหาและวิธีการสร้างแบบทดสอบ และการเขียนข้อสอบ จากหนังสือการวิจัย
ปฏิบัติการในชั้นเรียน (พินันทร์  คงคาเพชร, 2552 : 100-109) และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

3.2 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ ตามหน่วยการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ เพ่ือก าหนด
จ านวนข้อสอบและการสร้างข้อสอบให้ครอบคลุมเนื้อหา รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 ดังตารางที ่9 

 
ตำรำงท่ี 9 วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ต่อจ านวนข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

หน่วยที่ ผลกำรเรียนรู้ 
จ ำนวนข้อสอบ 

ทั้งหมด ต้องกำร 
1. สื่อประสม 
(Multimedia) 

1. อธิบายความหมาย องค์ประกอบ ประโยชน์
และรูปแบบของสื่อประสมได้ 

5 4 

2. การใช้โปรแกรม
สร้างสื่อประสม 

2. สามารถใช้เครื่องมือพ้ืนฐานโปรแกรมสร้าง 
สื่อประสมได้ 
3. สามารถอัดเสียงและแก้ไขคลิปเสียงแล้วน ามา
ประยุกต์ใช้งานได้อย่างเหมาะสม 
4. สามารถสร้างสื่อประสมได้ 

17 13 

3. การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

5. อธิบายหลักการสร้างสื่อประสมได้ 
6. สามารถน าอุปกรณเ์ทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้
ในการสร้างผลงานได้ 
7. สามารถสร้างสรรค์ผลงานสื่อประสมได้ 

15 11 

4. การน าเสนอ
ผลงาน 

8. สามารถน าเสนอผลงานสู่สาธารณะได้อย่าง
เหมาะสม 

3 2 

รวม 40 30 

  
3.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยสร้างเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

จ านวน 40 ข้อ ให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ในเนื้อหาทั้งหมด เพ่ือน าไปเป็น
เครื่องมือในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างขึ้น จ านวน 40 ข้อ เสนอให้
ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมจ านวน 5 คน ที่มีประสบการณ์ในด้านการสอนและด้านการวัดผล ประเมินผล
ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการวัด 
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น ามาค านวณ หาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบรายข้อ (IOC) จ านวน 40 ข้อ และได้น าไป
ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ โดยก าหนดคะแนน ดังนี้   
                       + 1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนั้นมีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้  
                          0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นมีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 
                        - 1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่มีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 

จากการตรวจสอบความเที่ยงตรงทางเนื้อหาและวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้กับแบบทดสอบ ได้แบบทดสอบที่มีคุณภาพ โดยมีค่าดัชนี
ความสอดคล้อง อยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ข ตารางภาคผนวกท่ี 2)  

3.5 น าแบบทดสอบไปทดสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เคยเรียนเนื้อหา รายวิชา 
ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสมมาแล้ว จ านวน 30 คน น าไปตรวจให้คะแนน โดยข้อที่ตอบถูก
ได ้1 คะแนน ข้อที่ตอบผิด ไม่ตอบ หรือตอบมากกว่า 1 ตัวเลือกได ้0 คะแนน 

3.6 น าข้อมูลมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่า
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR - 20 ของ Kuder Richardson และได้คัดเลือกข้อสอบ
ส าหรับวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่มีค่าจ าแนกดีและดีมากไว้ จ านวน 30 ข้อ โดยเป็นข้อสอบที่มี
ค่าความยากของข้อสอบ (p) อยู่ระหว่าง 0.33 - 0.77 ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.27 - 
0.53 และตรวจสอบค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบได้เท่ากับ 0.88 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ข 
ตารางภาคผนวกท่ี 3 และ 4) 

 
จากข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาต ารา เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างเครื่องมือวัดและประเมินผล 

ศึกษาเนื้อหา / วิเคราะห์เนื้อหา / ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
จ านวน 40 ข้อ แบบเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก  

น าแบบทดสอบเสนอผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา  
โดยพิจารณาความสอดคล้อง (IOC)   

A 
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แผนภำพที่ 22 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

4. กำรสร้ำงแบบสอบถำมควำมพึงพอใจ 
การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 

รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
4.1 ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิธีการสร้างแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ ก าหนดการให้คะแนนและแปลค่าของข้อมูล เป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ ตามแบบ Likert’s Scale โดยก าหนดดังนี้ (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 244-247)  
   พึงพอใจมากที่สุด  5  คะแนน 
  พึงพอใจมาก  4  คะแนน 
  พึงพอใจปานกลาง  3  คะแนน 
  พึงพอใจน้อย  2  คะแนน 
  พึงพอใจน้อยที่สุด  1  คะแนน 

การแปลความหมายของแบบสอบถามความพึงพอใจ ใช้คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการวิเคราะห์
น ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์พิจารณาการแปลผลระดับความพึงพอใจเฉลี่ยของนักเรียนก าหนดไว้ดังนี้  

 ค่าเฉลี่ยตั้งแต ่ 4.50 - 5.00   หมายถึง      พึงพอใจมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 - 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 2.50 - 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.50 - 2.49 หมายถึง พึงพอใจน้อย 

น าแบบทดสอบจ านวน 40 ข้อไปทดลองใช้กับนักเรียนที่เคยผ่านการเรียน
รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสมมาแล้ว 

วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 

วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น  

คัดเลือกข้อสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บและ 
 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน จ านวน 30 ข้อ  

A 
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ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 1.00 - 1.49 หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 
4.2 ศึกษาหัวข้อ ประเด็นค าถามให้สอดคล้องกับหัวข้อที่ศึกษา 
4.3 ศึกษาข้อความที่แสดงถึงความพึงพอใจและสร้างแบบสอบถาม เขียนค าชี้แจง

ในแบบสอบถามความพึงพอใจ 
4.4 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ จ านวน 20 ข้อ 
4.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญ พิจารณาตรวจสอบ ของประเด็น

ค าถาม และข้อบกพร่องเพ่ือท าการปรับปรุง  
ข้อบกพร่องที่พบคือ ค าถามบางข้อไม่ชัดเจน การใช้ภาษายากเกินไปไม่เหมาะสมกับ

นักเรียน ผู้วิจัยจึงได้น าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไขปรับข้อความภาษา และให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม 
จ านวน 5 คน ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีความเหมาะสมสอดคล้อง (IOC) 
เท่ากับ 1.0 โดยใช้สูตรหาค่า IOC (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 260) (รายละเอียดภาคผนวก ข ตาราง
ภาคผนวกที่ 5) 

4.6 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ ไปปรับปรุงตาม
ค าแนะน าแล้วคัดเลือกข้อค าถามที่มีคุณภาพ จ านวน 20 ข้อ  

4.7 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่จัดพิมพ์เรียบร้อยแล้วไปใช้กับนักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 

จากขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อคุณภาพบทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ สรุปเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 

 
 

 
 
 
 
                                                                                                                                                                                                             
 
 
 
 
 
 

ศึกษาต ารา เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ 
การสร้างแบบวัดความพึงพอใจ 

 

ศึกษาหัวข้อประเด็นค าถามให้สอดคล้องกับหัวข้อที่วิจัย 

ศึกษาข้อความท่ีแสดงถึงความพึงพอใจ 

สร้างแบบสอบถาม จ านวน 20 ข้อ 

A 

เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญ พิจารณาหาค่าความสอดคล้อง (IOC) 
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แผนภำพที ่23 ขั้นตอนการสร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนต่อคุณภาพบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ 
 
กำรด ำเนินกำรทดลองและกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. ขั้นตอนกำรเก็บรวบรวมข้อมูลกลุ่มตัวอย่ำง 
น าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ไปใช้สอนกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 35 คน เพ่ือ
หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยด าเนินการดังนี้ 

1.1 เลือกกลุ่มตัวอย่างเป็นกลุ่มนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ห้อง 3 และห้อง 5 
กลุ่ม ข ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 ที่ได้มาด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
จ านวน 35 คน จากจ านวนนักเรียนทั้งหมด 4 กลุ่ม ที่เรียนรายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม 
สาเหตุที่โรงเรียนได้แบ่งนักเรียนแต่ละห้องออกเป็น 2 กลุ่ม เนื่องจากโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน 
ได้จัดการเรียนการสอนของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีของรายวิชาคอมพิวเตอร์ทุกวิชา
ให้กับนักเรียน โดยแบ่งจ านวนนักเรียน 1 ห้องออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม ก และกลุ่ม ข ซึ่งจะเรียน
คนละภาคเรียนกัน โดยนักเรียน 1 กลุ่ม ต่อครูผู้สอน 1 คนและนักเรียน 1 คน ต่อเครื่องคอมพิวเตอร์ 
1 เครื่อง ทั้งนี้โรงเรียนได้เล็งเห็นความส าคัญของนักเรียนให้มีทักษะการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์อย่างมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล อนึ่งผู้วิจัยได้เลือกนักเรียนกลุ่มดังกล่าว เนื่องจากปกติทุกภาคเรียน
จะได้รับมอบหมายให้สอนนักเรียนห้องประจ า คือ ห้อง 1, ห้อง 3 และห้อง 5 เป็นประจ าทั้ง 2 ภาคเรียน 
ตั้งแต่ผู้วิจัยเริ่มสอนรายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ส่วนภาคเรียนที่ 2 จะมีห้อง 2 และ 
ห้อง 4 เพ่ิมเข้ามาเป็นบางภาคเรียน และในปีการศึกษา 2559 ในภาคเรียนที่ 1 ได้รับมอบหมายให้
ด าเนินการสอน 3 กลุ่ม คือ ห้อง 1, ห้อง 3 และห้อง 5 กลุ่ม ก ส่วนภาคเรียนที่ 2 ได้รับมอบหมายให้
ท าการสอน 4 กลุ่ม คือ ห้อง 2, ห้อง 3, ห้อง 4 และห้อง 5 กลุ่ม ข ด้วยนักเรียนทั้ง 4 กลุ่มนี้ห้องที่ได้
สอนประจ าทั้ง 2 ภาคเรียน คือ ห้อง 3 และห้อง 5 กอปรด้วยนักเรียนห้อง 2 และห้อง 4 เป็นห้องเรียน
ที่มีนักเรียนร่วมท ากิจกรรมกับทางโรงเรียนบ่อยครั้ง เช่น กีฬา ดนตรีและวงดุริยางค์ เมื่อโรงเรียนและ
หน่วยงานทางราชการภายนอกมีกิจกรรม นักเรียนหลายคนในห้องต้องไปร่วมกิจกรรมกับทางโรงเรียน 
ซึ่งเนื้อหาในหน่วยที่ 3 และ 4 เป็นการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม เมื่อนักเรียนในกลุ่มไม่ครบจ านวน 

ไดแ้บบสอบถามที่มีคุณภาพ จ านวน 20 ข้อ 

น าแบบสอบถามท่ีมีคุณภาพจ านวน 20 ข้อ ไปใช้ในการศึกษา                                         
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ           

 

A 
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ท าให้ยากต่อการวิจัย และการเก็บรวบรวมข้อมูลในชั่วโมงเรียน ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกใช้กลุ่มตัวอย่าง จาก
กลุ่มห้อง 3 และห้อง 5 กลุ่ม ข เพ่ือง่ายต่อการทดลอง และเมื่อผลการทดลองเป็นไปตามสมมติฐาน
ทีต่ั้งไว้ จะน าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสมไปใช้สอนจริงกับ
นักเรียนทุกห้องในภาคเรียนถัดไป 

1.2 ชี้แจงรายละเอียดและข้อตกลงเบื้องต้นในการเรียน แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน
ศึกษาค าชี้แจงการใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ตของโรงเรียน
จักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน โดยให้นักเรียนศึกษาขั้นตอนการใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บให้เข้าใจ
ก่อนเข้าไปศึกษาบทเรียน 

1.3 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ทั้ง 2 กลุ่ม คือ กลุ่มห้อง 3 และห้อง 5 กลุ่ม ข ด้วยวิธีการเดียวกัน
ท าการสอนเหมือนกันในชั่วโมงเรียนของแต่ละกลุ่ม โดยใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ ควบคู่กับกิจกรรม
การเรียนการสอนที่ระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ ก าหนดให้นักเรียนใช้เวลาเรียนไม่เกิน 36 ชั่วโมง 
เนื้อหามีทั้งหมด 4 หน่วย เมื่อเรียนจบในเรื่องย่อยของแต่ละหน่วย นักเรียนจะต้องท าแบบฝึกหัด
ทบทวนความรู้ ซึ่งในแต่ละเรื่องนักเรียนสามารถเรียนซ้ ากี่ครั้งก็ได้ ตามความต้องการของนักเรียน 
และได้ด าเนินการทดลองในระหว่างวันที่ 25 ตุลาคม 2559 ถึง 3 มีนาคม 2560 ใช้เวลา 18 สัปดาห์ 
สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมงต่อกลุ่ม ดังตารางที่ 10 

 
ตำรำงท่ี 10 ระยะเวลาและเนื้อหากิจกรรมด าเนินการทดลองกลุ่มตัวอย่าง 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

1 4/3 
4/5 
 

25 ต.ค. 2559 
27 ต.ค. 2559 

2 หน่วยที่ 1 เรื่อง 
สื่อประสม
(Multimedia) 

1. ชี้แจงรายละเอียดรายวิชา 
2. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน

มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 1 
เรื่องสื่อประสม (Multimedia) 
- ความหมายของสื่อประสม 
- องค์ประกอบของสื่อประสม 
- ประโยชน์ของสื่อประสม 
- รูปแบบของสื่อประสม 

3. ท าใบงาน และแบบฝึกหัดทบทวน
ความรู้     
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ตำรำงท่ี 10 (ต่อ) 
 

สัปดำห์
ที ่

ชั้น วัน/เดือน/ปี 
เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

2 4/3 
4/5 

 

1 พ.ย. 2559 
3 พ.ย. 2559 

2 หน่วยที่ 2 
เรื่อง การใช้
โปรแกรมสร้าง
สื่อประสม 

1. ชี้แจงรายละเอียด หน่วยที่ 2  
2. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 

รู้จักโปรแกรม Adobe 
Premiere Pro 

3. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 2.1 
เรื่อง รู้จักโปรแกรม Adobe 
Premiere Pro 
- รีวิวโปรแกรม Adobe Premiere 

Pro  
- ส่วนประกอบต่างๆ ของ

โปรแกรม Adobe Premiere 
Pro 

- การปรับแต่งพ้ืนที่การท างาน
โปรแกรม Adobe Premiere Pro 

- การ Import ไฟล์ 
- การใช้เครื่องมือของหน้าต่าง 

Timeline 
4. ท าใบงาน และแบบฝึกหัดทบทวน

ความรู้ 
3 4/3 

4/5 
8 พ.ย. 2559 
10 พ.ย. 2559 

2 หน่วยที่ 2 
เรื่อง การใช้
โปรแกรมสร้าง
สื่อประสม 

1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
การตัดต่อเบื้องต้น ด้วยโปรแกรม 
Adobe Premiere Pro 

2. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ  หน่วยที่ 2.2 
เรื่อง การตัดต่อเบื้องต้น 
- การใช้ Source & Program 

Monitor 
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ตำรำงท่ี 10 (ต่อ) 

สัปดำห์
ที ่

ชั้น วัน/เดือน/ปี 
เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

     - การ Unlink ไฟล์วิดีโอ 
- การปรับ Speed & Duration 
- การ Export ไฟล์ 

3. ท าใบงาน และแบบฝึกหัดทบทวน
ความรู้ 

4 
 

4/3 
4/5 

15 พ.ย. 2559 
17 พ.ย. 2559 

2 หน่วยที่ 2 
เรื่อง การใช้
โปรแกรมสร้าง
สื่อประสม 

1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
เทคนิคการตัดต่อ 

2. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 2.3 
เรื่อง เทคนิคการตัดต่อ (1)  
- การใส ่Title 
- การใส่ Effect ให้กับ Title 
- การใช้ Keyframe ปรับแต่ง Title 
- การสร้าง Title แบบพิมพ์ดีด 
- การสร้าง End Credit 

3. ท าใบงาน 
5 4/3 

4/5 
22 พ.ย. 2559 
24 พ.ย. 2559 

2 หน่วยที่ 2 
เรื่อง การใช้
โปรแกรมสร้าง
สื่อประสม 

1. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 2.3 
เรื่อง เทคนิคการตัดต่อ (2) 
- การใส ่Transition 
- การใส ่Effect วิดีโอ 
- การใส่ Motion วิดีโอ  
- การซ้อนภาพ (Overlay) และ

ค าสั่งดูดสี (Blue & Green 
Screen) 

2. ท าใบงาน และแบบฝึกหัดทบทวน
ความรู้ 
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ตำรำงท่ี 10 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

6 4/3 
4/5 

29 พ.ย. 2559 
1 ธ.ค. 2559 

2 หน่วยที่ 2 
เรื่อง การใช้
โปรแกรมสร้าง
สื่อประสม 

1. แจ้งจุดประสงคก์ารเรยีนรู ้เรื่อง 
เสียง (Audio) 

2. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 2.4 
เรื่อง เสียง (1) 
- การตั้งค่าไมโครโฟนส าหรับ

การอัดเสียง 
- การอัดคลิปเสียง 
- การปรับแต่งเสียงด้วย Adobe 

Audition 
3. ท าใบงาน 

7 4/3 
4/5 

6 ธ.ค. 2559 
8 ธ.ค. 2559 

2 หน่วยที่ 2 
เรื่อง การใช้
โปรแกรมสร้าง
สื่อประสม 

1. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 2.4 
เรื่อง เสียง (2) 
- การเพ่ิมเสียงดนตรี  
- การรวมคลิปเสียง  

2. ท าใบงาน และแบบฝึกหัดทบทวน
ความรู้ 

8 4/3 
4/5 

13 ธ.ค. 2559 
15 ธ.ค. 2559 

2 หน่วยที่ 2 
เรื่อง การใช้
โปรแกรมสร้าง
สื่อประสม 

1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
การออกแบบTitle & Intro 

2. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 2.5 
เรื่อง การออกแบบ Title & Intro  
- เป็นคลิปตัวอย่างการออกแบบ

ทั้ง Title และ Intro 
- ประยุกต์ความรู้น าไปใช้ 

ในการออกแบบ  
3. ท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ 

และใบงาน  
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ตำรำงท่ี 10 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

9 4/3 
4/5 

20 ธ.ค. 2559 
22 ธ.ค. 2559 

2 หน่วยที่ 2 
เรื่อง การใช้
โปรแกรมสร้าง
สื่อประสม 

ท าชิ้นงาน การสร้างสื่อประสม โดย
น างานของแต่ละเรื่องของหน่วย 2 
มาปรับแก้ไข ตัดต่อให้เป็นคลิปที่มี
เรื่องราวสมบูรณ์ และท าเป็นคลิปที่
สามารถออกเผยแพร่ได้ 

10 4/3 
4/5 

10 ม.ค. 2560 
8 ม.ค. 2560 

2 หน่วยที่ 3 
เรื่อง  
การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

1. แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่ม 
กลุ่มละ 6-7 คนโดยให้มี เก่ง 
ปานกลาง และอ่อน โดยสอบถาม
จากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์และผลการเรียนเฉลี่ย
รวม ในภาคเรียนที่ผ่านมา 

2. ชี้แจงรายละเอียดหน่วยที่ 3 
3. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 

สื่อประสมรูปแบบการน าเสนอ 
(Presentation) 

4. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 3.1 
เรื่อง สื่อประสมรูปแบบ 
การน าเสนอ (Presentation) 
- รูปแบบการน าเสนอสื่อประสม 
- การผลิตรายการวีดิทัศน์ 
- ขั้นตอนการผลิตวีดิทัศน์ 

5. ท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้  
6. รวมกลุ่มระดมการคิดท าใบงาน 
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ตำรำงท่ี 10 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

11 4/3 
4/5 

17 ม.ค. 2560 
12 ม.ค. 2560 

2 หน่วยที่ 3 
เรื่อง  
การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
เทคนิคการถ่ายคลิปวิดีโอ 

2. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 3.2 
เรื่อง เทคนิคการถ่ายคลิปวิดีโอ 
- เทคนิคการถ่ายคลิปวิดีโอ 
- ขนาดภาพและมุมกล้อง  

3. ท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ 
4. ท าใบงาน 

12 4/3 
4/5 

24 ม.ค. 2560 
19 ม.ค. 2560 

2 หน่วยที่ 3 
เรื่อง  
การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
บท (Script) 

2. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 3.3 
เรื่อง บท (Script)  
- ความหมายของบท (Script) 
- จุดมุ่งหมายของการเขียนบท

(Script) วีดิทัศน์ 
- ขั้นตอนการเขียนบท (Script) 

วีดิทัศน์ 
- รูปแบบของบท (Script) วีดิทัศน์ 
- ประโยชน์ของบท (Script) 
- ตัวอย่างบท (Script) 

3. ท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ 
4. รวมกลุ่มระดมความคิดท าใบงาน 
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ตำรำงที่ 10 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

13 4/3 
4/5 

31 ม.ค. 2560 
26 ม.ค. 2560 

2 หน่วยที่ 3 
เรื่อง  
การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

1. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
บทภาพ (Storyboard) 

2. สอนโดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 3.4 
เรื่อง บทภาพ (Storyboard) 
- ความหมายของบทภาพ  
- หลักการเขียนบทภาพ  
- ข้อดีของการท าบทภาพ  
- ล าดับขั้นตอนการเขียนบทภาพ  
- ตัวอย่างบทภาพ  

3. ท าแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ 
4. ท าใบงาน 

14 4/3 
4/5 

7 ก.พ. 2560 
2 ก.พ. 2560 

2 หน่วยที่ 3 
เรื่อง  
การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

1. นักเรียนร่วมกลุ่มระดมความคิด
น างานสื่อประสมที่เขียนบท 
(Script) ไว้มาปรับแก้ไขให้สมบูรณ์
เป็นบทใช้ส าหรับในการถ่ายท า
นอกห้องเรียน 

2. นักเรียนวางแผนการถ่ายท าใช้
เตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ในวันถ่ายท า
ตามบทและบทภาพของกลุ่ม 

15 4/3 
4/5 

14 ก.พ. 2560 
9 ก.พ. 2560 

2 หน่วยที่ 3 
เรื่อง  
การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

1. นักเรียนรวมกลุ่มน าคลิปที่ถ่ายท า
นอกเวลาเรียนให้ครูตรวจชี้แนะ 
ขนาดภาพและมุมกล้องของคลิป
ที่ถ่ายท าให้เหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 

2. นักเรียนรวมกลุ่มวางแผน 
การถ่ายท าเพ่ิมเติม ซึ่งสามารถ
ออกไปถ่ายท าเพ่ิมเติมนอก
ห้องเรียน 

3. นักเรียนสร้างโปรเจกต์งาน
ส าหรับตัดต่อ 
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ตำรำงท่ี 10 (ต่อ) 
 
สัปดำห์

ที ่
ชั้น วัน/เดือน/ปี 

เวลำ/
ชั่วโมง 

หน่วย/เรื่อง กิจกรรม/เนื้อหำ 

16 4/3 
4/5 

21 ก.พ. 2560 
16 ก.พ. 2560 

2 หน่วยที่ 3 
เรื่อง  
การสร้างสรรค์
สื่อประสม 

1. นักเรียนรวมกลุ่มกัน น าโปรเจกต์
งานที่ยังตัดต่อไม่เสร็จให้ครูชี้แนะ 
เทคนิคการตัดต่องานให้เหมาะสม 

2. นักเรียนวางแผนการท างาน และ
ปรับปรุงแก้ไขงานตามค าแนะน า
ของครูผู้สอน 

3. นักเรียนบางกลุ่มถ่ายคลิปท างาน
เพ่ิมเติม หรือซ่อมเสริมคลิปที่ไม่ดี 

17 4/3 
4/5 

28 ก.พ. 2560 
23 ก.พ. 2560 

2 หนว่ยที่ 3 
เรื่อง  
การสร้างสรรค์
สื่อประสม 
หน่วยที่ 4 
เรื่อง  
การน าเสนอ
สื่อประสม 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผน 
การท างานกลุ่มแบ่งหน้าที่กัน
ท างานกลุ่ม 
- ตัดต่องานเพ่ิมเติม 
- เตรียมวางแผนการน าเสนอกลุ่ม 
- จัดท าสไลด์การน าเสนอกลุ่ม 

2. ครูให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง
โดยใช้สื่อการสอน บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ หน่วยที่ 4 
เรื่อง การน าเสนอสื่อประสม 
- เทคนิคการเตรียมตัวน าเสนอ 
- เทคนิคการท าสไลด์ส าหรับ 

การน าเสนอ 
- เทคนิคการน าเสนอ 

18 4/3 
4/5 

3 มี.ค. 2560 
2 มี.ค. 2560 

2 หน่วยที่ 4 
เรื่อง  
การน าเสนอ
สื่อประสม 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งผลงาน 
2 . นั ก เรี ยนแต่ ละกลุ่ มน าเสนอ

ผลงานหน้าชั้นเรียน 
3. นักเรียนแต่ละคนท าแบบทดสอบ

หลังเรียน 
4. ท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มี

ต่อสื่อการสอน บทเรียนมัลติมีเดีย
บนเว็บ 
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1.4 การประเมินผลสัมฤทธิ ์ของนักเรียน ประเมินจากความรู้ (K) 30 คะแนน ทักษะ
ปฏิบัติ (P) 60 คะแนน และคุณลักษณะ (A) 10 คะแนน ดังนี้ 

1.4.1 การประเมินด้านความรู้ (K) ด าเนินการหลังจากที่นักเรียน เรียนด้วยบทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บประกอบการสอนของครู ครบทั้ง 4 หน่วยแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบปรนัย 30 
ข้อ ไปคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด ด้วยคะแนนเต็ม 30 คะแนน มีค่าเฉลี่ย (X ) 
เท่ากับ 24.03 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ ตารางภาคผนวกท่ี 17) 

1.4.2 การประเมินด้านทักษะ (P) ได้จากการประเมินทักษะปฏิบัติของแผนการจัดเรียนรู้ 
ที่ 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 และ 11 เป็นการปฎิบัติงานเดี่ยว ส่วนแผนที่ 14 และ15 เป็นการปฏิบัติงานกลุ่ม 
แล้วบันทึกคะแนนผลการประเมินทักษะปฏิบัติของนักเรียนแต่ละคน และรวมคะแนนทั้งหมดที่นักเรียน
แต่ละคนท าได้ ด้วยคะแนนเต็ม 270 คะแนน แล้วน าไปคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน
ทั้งหมด ด้วยคะแนนเต็ม 60 คะแนน มีค่าเฉลี่ย ( X ) เท่ากับ 49.57 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ 
ตารางภาคผนวกท่ี 17 และ 18) 

1.4.3 ด้านคุณลักษณะ (A) การสังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน ประเมิน
ทั้งพฤติกรรมรายบุคคล และการท างานกลุ่ม โดยการประเมินการท างานกลุ่มของหน่วยที่ 3 เรื่อง 
การสร้างสรรค์สื่อประสม ใช้การประเมิน 2 แบบ คือ ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ประเมินโดย
นักเรียนที่เป็นหัวหน้ากลุ่ม และรองหัวหน้ากลุ่ม ส่วนการประเมินกระบวนการท างานกลุ่ม ประเมินโดย
ครูผู้สอน แล้วน าคะแนนการประเมินพฤติกรรมทั้งหมดทุกแผน ไปคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
ของนักเรียนทั้งหมดด้วยคะแนนเต็ม 10 คะแนน มีค่าเฉลี่ย ( X ) เท่ากับ 8.59 (รายละเอียดอยู่ใน
ภาคผนวก จ ตารางภาคผนวกท่ี 17 และ 19) 

1.4.4 น าคะแนนผลการประเมินความรู้ด้วยแบบทดสอบปรนัย 30 ข้อ คะแนน
ผลการประเมินทักษะปฏิบัติ และคะแนนคุณลักษณะจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแต่ละคน
มารวมกันแล้วค านวณค่าเฉลี่ย (X ) รวมของความรู้ (K) ทักษะปฏิบัติ (P) คุณลักษณะ (A) เป็นผลสัมฤทธิ์
ของนักเรียนคิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด มีค่าเฉลี่ย (X ) เท่ากับ 82.19 น าไป
เปรียบเทียบกับเกณฑ์การผ่านที่ก าหนดไว้ร้อยละ 70 (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก จ ตารางภาคผนวก
ที่ 17) 

1.5 การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บให้นักเรียนท าแบบประเมิน
ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บหลังจากเรียนครบทุก
หน่วยเรียบร้อยแล้ว  
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2. ขั้นตอนกำรเก็บรวบรวมข้อมูลกำรเผยแพร่ไปใช้ 2 โรงเรียน 
2.1 หลังจากน าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ และคู่มือการใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บไปใช้

สอนกับกลุ่มนักเรียนที่สอนของผู้วิจัยแล้ว ได้น าไปเผยแพร่ให้ครูต่างโรงเรียนที่มีความสนใจ และพร้อมที่
จะให้ความร่วมมือในการน าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บไปทดลองใช้ จ านวน 2 โรงเรียน ดังนี้ 

2.2 โรงเรียนเฉลิมรัชวิทยาคม อ าเภอสบเมย จังหวัดแม่ฮ่องสอน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที ่4 จ านวน 19 คน 

2.3 โรงเรียนพิงครัตน์ อ าเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 
17 คน 

การทดลองใช้ครั้งนี้ เพ่ือพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ สามารถน าไปเผยแพร่ให้เกิด
ประโยชน์ต่อครูและบุคลากรทางการศึกษาที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา เรื่อง สื่อประสม (Multimedia) โดย
ทั้ง 2 โรงเรียนนี้ ผู้วิจัยให้ครูผู้สอนของแต่ละโรงเรียนเป็นคนทดลองใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โดยใช้ระยะเวลาในการทดลอง ดังตารางที่ 11 

ตำรำงที่ 11 ระยะเวลาที่ใช้ในการน าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บไปใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ 
จ านวน 2 โรงเรียน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 

วันที่ โรงเรียน รำยช่ือครูที่น ำไปใช้ 

18 พ.ค. 60 – 14 ก.ย. 60 
เฉลิมรัชวิทยาคม อ าเภอสบเมย 
จังหวัดแม่ฮ่องสอน 

นายประพันธ์  บุญวรรณ 

23 พ.ค. 60 – 19 ก.ย. 60 
พิงครัตน ์อ าเภอเมือง จังหวัด
เชียงใหม่ 

นางนฤมล  ค าธรวงค์ 

  
จากการเผยแพร่บทเรียนมัลติมีเดียให้กับครูที่น าไปทดลองใช้ จ านวน 2 โรงเรียน ผู้วิจัย

ได้ขอความอนุเคราะห์ครูผู้สอน น าผลของการทดลองใช้บทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา ง30207 
การน าเสนอด้วยสื่อประสม กลับมาให้ผู้วิจัยโดยมีรายละเอียดของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ทั้งนี้ผู้วิจัยได้น าโปรแกรมการค านวณหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยโปรแกรม Excel ที่ผู้วิจัยได้สร้าง
ขึ้นมาเองจากการใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละของคะแนน น าไปให้ครูทดลองใช้บทเรียน
มัลติมีเดียบนเว็บ กรอกคะแนนส่งกลับมายังผู้วิจัย ซึ่งผลของคะแนน แบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้าน
ความรู้ (K) ด้านทักษะปฏิบัติ (P) และด้านคุณลักษณะ (A) และตัวอย่างผลงานของนักเรียน สื่อประสม
รูปแบบการน าเสนอ (Presentation) (รายละเอียดอยู่ในแผ่นดีวีดี ตัวอย่างผลงานนักเรียนกลุ่มเผยแพร่) 

2.3 หลังจากได้ผลการวิเคราะห์จากการเผยแพร่บทเรียนมัลติมีเดียฉบับทดลองใช้
และผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ท าให้ทราบสิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไขและ
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มั่นใจในผลงานที่ได้พัฒนาอย่างต่อเนื่อง จึงได้น าบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บเผยแพร่ไปยังครูในโรงเรียน
ต่างๆ จ านวน 29 โรงเรียน และได้แบบการตอบรับกลับมา ผ่านทางโรงเรียนและโดยตรงกับผู้วิจัย 
จ านวนครูที่ตอบกลับมา 25 โรงเรียน ซึ่งแต่ละโรงเรียนที่ได้ตอบรับ ขอบคุณและชมเชยในผลงานที่มี
คุณค่าเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เกี่ยวกับสื่อประสม (Multimedia) 
หรือมัลติมีเดีย ซึ่งสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง และสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับนักเรียนทุกระดับ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก ช) 
 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

1. กำรหำประสิทธิภำพของบทเรียน 
ผู้วิจัยท าการหาประสิทธิภาพ และวิเคราะห์ข้อมูลของบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รายวิชา 

ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้เกณฑ์ 80/80 (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 
2556 : 8) โดย 80 ตัวแรก ได้จากการน าคะแนนจากการท าใบงาน ภาระงาน และแบบฝึกหัดทบทวน
ความรู้ของทุกหน่วยการเรียนรู้ (E1) คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด และ 80 
ตัวหลัง ได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียน 30 ข้อ (E2) คิดเป็นร้อยละ 30 ของคะแนนเต็ม 

 
2. ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รำยวิชำ ง30207 กำรน ำเสนอ

ด้วยสื่อประสม 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน วิเคราะห์โดย

น าคะแนนจากการทดสอบหลังเรียน 30 ข้อ คิดเป็นร้อยละ 30 ของคะแนนเต็ม ทักษะการปฏิบัติ 
คิดเป็นร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม และคุณลักษณะ คิดเป็นร้อยละ 10 ของคะแนนเต็ม รวมเป็น 100 
คะแนน แล้วน ามาคิดเป็นค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมด เทียบกับเกณฑ์การผ่านร้อยละ 
70 ของคะแนนเต็ม แล้วน าเสนอด้วยตาราง 

 
3. ควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อกำรเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ รำยวิชำ ง30207 

กำรน ำเสนอด้วยสื่อประสม 
ความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน ที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย

บนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิเคราะห์โดยหา
ค่าเฉลี่ย ( X ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนแล้ว
น าเสนอด้วยตาราง 

 
สถิติที่ใช้วิเครำะห์ข้อมูล 

สถิติที่น ามาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล มีดังนี้ 
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1. สถิติทีใ่ช้ในการหาประสิทธิภาพบทเรียนมัลติมีเดียบนเว็บ ค านวณหาค่า E1/E2 โดยใช้สูตร
ดังนี้ (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2556 : 10) 

1.1 E1 ไดจากคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดจากการท าใบงาน ภาระงานและแบบฝึกหัด
ทบทวนความรู้ของแต่ละบทเรียนย่อยแต่ละหัวข้อ สูตรการหาค่า E1 คือ    

 

   
       E1    =        
 
 

 โดย   E1   =   ค่าประสิทธิภาพของแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงานและภาระงาน 
โดยน าเอาคะแนนงานทุกชิ้นของนักเรียนแต่ละคนมารวมกัน แล้ว
หาค่าเฉลี่ยเทียบส่วนเป็นร้อยละ 

      ∑x =   คะแนนรวมของนักเรียนจากแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงานและ 
   ภาระงาน 
          A     =   คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทบทวนความรู้ ใบงานและภาระงาน  
    N     =    จ านวนนักเรียน 
 

1.2 E2 ไดจากคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดจากการท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-
Test) สูตรการหาค่า E2 คือ  
 

 E2  =   
 
 
 โดย  E2   =    ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
  ∑F =   คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
       B =   คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
                              N    =   จ านวนนักเรียน 
 

2. สถิติที่ใช้ในการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน โดยใช้สูตรต่อไปนี้  

2.1 ค่าเฉลี่ย (Χ ) ใช้สูตรหาค่าเฉลี่ย ดังนี้ (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์, 2552 : 131) 
 

Χ   =   
        

X 100 

∑x 
 N   
 A 

X 100 

∑F 
 N   
 B 

∑x 
 N 
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 เมื่อ Χ     =  ค่าเฉลี่ย 
     ∑x =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N     =  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
 

2.2 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) มีสูตรดังนี้ (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์, 2552 : 148) 
 
 
 S.D.  =   
  

 เมื่อ S.D.  =   ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ∑X2   =  ผลรวมของคะแนนของนักเรียน 
   (∑X)2 =  ผลรวมของคะแนนของนักเรียนยกก าลัง 2  
   N    =  จ านวนนักเรียน 
 

2.3 ค่าร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตรดังนี้ 
 
 P =   
 

 เมื่อ P    =  ค่าร้อยละ 
    f   =  ค่าความถ่ีที่ต้องการแปลงเป็นค่าร้อยละ 
 n =  ค่าจ านวนความถี่ทั้งหมด 
 

3. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพแบบทดสอบ  
3.1 หาค่าความเที่ยงตรงตามผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้จากความคิดเห็น

ของผู้เชี ่ยวชาญ (IC หรือ IOC : Index of Item Objective Congruence) โดยให้คะแนนและสูตร 
ดังนี้ (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 260) 

การให้คะแนน 
+1  เมื่อแน่ใจว่าสอดคล้องกับผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  0  เมื่อไม่แน่ใจว่าสอดคล้องกับผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 -1  เมื่อแน่ใจว่าไม่สอดคล้องกับผลการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้  

 สูตรค านวณ 
 
 

        

      N∑x2 – (∑x)2 
          N(N-1) 
 
 

f x 100 
n 
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        IOC  =  
 
 เมื่อ   IOC  =  ดัชนีความสอดคล้อง 
 ∑R = ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 N = จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 

เกณฑ์พิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) รายข้อ ก าหนดค่า IOC ต้องมีค่ามากกว่า
หรือเท่ากับ 0.5 จึงจะถือว่าข้อค าถามนั้นใช้ได้ แต่ถ้าต่ ากว่า 0.5 แสดงว่าข้อค าถามนั้นไม่ดี ควรปรับปรุง
หรือตัดทิ้ง 

3.2 ค่าความยากง่าย (p) ค่าดัชนีจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตร KR - 20 ของ 
Kuder Richardson  

3.2.1 ค่าความยากง่าย (p) (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 263-264) 
 p =   

 
 
 เมื่อ   p =  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
  Ru =  จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
  RL =  จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
 n = จ านวนนักเรียนทั้งหมดในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 

3.2.2 ค่าอ านาจจ าแนก (r) (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 264) 
 

  r    =     
 
 
         เมื่อ   r = อ านาจจ าแนก 
  RU =  จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
 RL = จ านวนคนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
 n = จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
 

3.3.3 ค่าความเชื่อม่ัน (สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 254-255) 
 

∑R 
 N 

Ru + RL 
n 

Ru - RL 
n 
2 
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               rtt =  
  
 
  เมื่อ  rtt   = ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ 
    k   =  จ านวนข้อของแบบทดสอบ  
    p   =   สัดส่วนของผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
    q   =   สัดส่วนของผู้ตอบผิดในแต่ละข้อ      
               s2  =  ความแปรปรวนของคะแนนรวมของผู้เข้าสอบแต่ละคน 
 

s2  =   
 

      4. สถิติที่ใช้ในการหาค่าระดับความพึงพอใจของนักเรียน และคุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดีย
บนเว็บ รายวิชา ง30207 การน าเสนอด้วยสื่อประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยคะแนน
ความพึงพอใจหรือคุณภาพ และสูตรค านวณ ดังนี้  

4.1 ระดับคะแนน แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามแบบ Likert’s Scale 
(สมจิตรา  เรืองศรี, 2552 : 244-247) โดยได้ก าหนดระดับความคิดเห็นไว้ 5 ระดับ ดังนี้ 
 คะแนน 5   หมายถึง มคีวามพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับมากที่สุด 
 คะแนน 4   หมายถึง มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับมาก 
       คะแนน 3   หมายถึง มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับปานกลาง 
       คะแนน 2   หมายถึง มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับน้อย 
       คะแนน 1   หมายถึง มีความพึงพอใจหรือมีคุณภาพระดับน้อยที่สุด 

การแปลความหมายของแบบสอบถามความพึงพอใจใช้คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการวิเคราะห์
น ามาเปรียบเทียบกับเกณฑ์พิจารณาการแปลผลระดับความพึงพอใจเฉลี่ยของนักเรียนก าหนดไว้ดังนี้  
 ค่าเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
 ค่าเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
 ค่าเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง พึงพอใจน้อย 
 ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 
  

4.2 ค่าเฉลี่ย (Χ ) ใช้สูตร (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์, 2552 : 131) 
 

n(∑x2) – (∑x)2 
n(n – 1) 

k 
k - 1 

          

        ∑pq 
           S2 1 

--
- 
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  Χ  =   

เมื่อ     Χ  =  ค่าเฉลี่ย 
     ∑x =  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N   =  จ านวนนักเรียนที่ตอบ 
 

4.3 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สูตร (สุรศักดิ์  อมรรัตนศักดิ์, 2552 : 148) 
 
 
 S.D.   =   
 

เมื่อ S.D.    = ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ∑x2   =  ผลรวมของคะแนนของนักเรียน 
   (∑x)2 = ผลรวมของคะแนนของนักเรียนยกก าลัง 2  
  N      =  จ านวนนักเรียน 
 
 

∑x 
 N 

        

      N∑x2 – (∑x)2 
           N(N-1) 
 
 


